
《Unity 3D虚拟现实项目开发》培训方案
（郑州铁路职业技术学院）
（培训类型：“双师型”教师专业技能培训）
一、机构背景与培训能力
（一）机构背景
郑州铁路职业技术学院是一所具有60余年办学历史的职业院校，1994年开始举办高等职业教育，是全国铁路系统第一所高等职业技术学院，2003年以优异成绩荣获全国首批高职高专人才培养工作优秀院校，2008年被列为河南省示范性高职院校， 2010年被确定为国家骨干高职院校，成为全国100所骨干高职院校中重点专业数最多的院校。
目前学院有教职工 889人，专任教师592人，教授24人，副教授等高级职称人员200余人，具有博士、硕士学位的248人，双师型教师216人；有全日制在校生17000余人，成人学历教育学员达3000余人。学校现有和在建新校区占地面积共1148亩，现建筑面积24.77万平方米，学院现有品牌计算机3500余台。
郑州铁路职业技术学院软件学院是经河南省教育厅批准成立的二级学院（示范性软件职业技术学院），软件学院与信息工程系共享师资及各种教学资源，承担计算机网络技术、计算机应用技术、物联网应用技术、信息安全管理（信息安全技术方向）、移动应用开发、数字媒体应用技术等专业的教学任务。目前已建有神州数码网络学院、思科网络技术学院、数字城市三维建模基地、移动互联实训基地、郑州捷安高科郑州应用中心等一批校企合作基地；与国内外多家知名IT公司，如ATA、Oracle、Cisco等公司签订了合作办学协议，在课程建设、教学资源共享、教师培训以及学生实习等方面开展了良好合作。
（二）培训能力
1. 已形成校企合作的良好平台
本专业和企业共建了“三维虚拟仿真铁路行业研发中心” 、 “空间数据加工”、“移动互联”校内实训基地，企业开发人员进驻基地，工程师对“工学结合”课程《虚拟交互技术》、《数字城市建模》的进行授课，学生进入公司进行顶岗实习。
2007年成立计算机多媒体技术专业教学指导委员会，共同开展专业教学改革、课程建设、教师培养、学术交流、专业发展规划等工作。同北京天下图数据技术有限公司、中科宇图天下科技有限公司、郑州捷安高科、好玩科技等十余家企业紧密合作，建立了一批稳定的校外实训实习基地。
2. 形成了成熟的专业建设和发展模式
将IT认证标准融入专业教学，形成了以“图像处理、UI设计、二维动画制作、三维动画制作、虚拟仿真”为核心能力，以高素质技能型数字媒体应用技术人才为培养目标的专业建设和发展模式。
3. 拥有一支符合IT行业特点的“双师型”师资队伍
专业现有专任教师10人（高级职称3人，中级职称6人）。其中40岁以下教师6人，双师素质教师10人，硕士9人，院级名师1人，院级骨干教师2人，建有10名兼职教师的动态兼职教师库，形成了一支专兼结合的双师结构教师队伍。
4. 具有校企合作的专业实训室
数字媒体技术应用专业实训室的建设，采用贴近企业、贴近技术发展的建设思路。现有郑州捷安高科郑州应用中心、空间数据加工基地、数字媒体制作实训室，公司人员进驻实训室，实训室即是公司工作室同时又是学生的实习基地。
二、培训对象
从事数字媒体技术、机电一体化技术、计算机应用技术及相关专业教学的一线骨干教师，要求具有初步的编程基础和简单的模型构建能力，欢迎学员自带题目或项目参加学习。
三、培训目标
基于实际的工程项目，通过4周的培训，使学员了解Unity 3D与虚拟现实项目开发技术，了解Unity 3D及其发展，掌握地形场景的制作，熟练掌运用交互控制技术的使用，以及AR和VR的制作技术等。
培训结束后使学员不仅具备常规虚拟现实项目的开发能力，而且达到熟练掌握AR和VR的综合设计水平，最终达到具备独立开设Unity 3D虚拟交互技术专业课程和独立讲授核心专业课程的能力。
四、培训内容
授课内容包含四个模块：
模块一：UNITY3D课程的项目教学法
模块二：UNITY3D课程开发与应用
模块三：UNITY3D与VR/AR技术技能实训
模块四：UNITY3工程项目实践与演练
每个模块内容具体内容如下：
模块一：UNITY3D课程的项目教学法
一、项目教学法简介
二、UNITY3D课程的项目选择
三、UNITY3D课程的项目教学实施方案
模块二：基于工作过程的UNITY3D课程开发与应用
一、基于工作过程的课程开发简介
二、VR/AR(虚拟仿真技术)开发与应用岗位典型的工作任务
三、典型的工作任务理论基础与技能要求
四、工作任务的项目载体
模块三：UNITY3D与VR/AR技术技能实训
1、 如何注册AR的SDK；
2、 如何导入AR的程序；
3、 如何把模型和SDK绑定；
4、 AR项目的调试；
5、 VR设备的介绍；
6、 VR设备与UNITY连接；
7、 VR的制作与调试。
模块四  UNITY3D工程项目实践与演练
——铁路大型养路机械0932轨道车驾驶系统
1、 项目背景
2、 项目要求
3、 机车建模
4、 环境与地形建模
5、 模型导入
6、 运行控制
7、 VR制作
8、 运行发布
五、教学具体安排
培训具体形式为：VR和AR体验、专家讲座、课堂教学和参观学习四种。

	教学课时及授课计划

	教学周
	周学时
	总学时
	其中

	4
	40
	160
	讲授时数
	实践时数

	
	
	
	80
	80

	学时分配

	单元内容
	学时

	
	讲授
	实践
	小计

	模块一：UNITY3D课程的项目教学法
	16
	0
	16

	模块二：UNITY3D课程开发与应用
	16
	16
	32

	模块三：UNITY3D与VR/AR技术技能实训
	24
	24
	48

	模块四：UNITY3工程项目实践与演练
	32
	32
	64

	合计
	160


面授内容
	日期
	培训内容
	时间

	第1天
	1.开班典礼
	1h

	
	2.专家讲座：Unity 3D虚拟现实项目开发
	3h

	
	3.VR体验与AR体验（分组交叉进行）
	4h

	第2天
	UNITY3D课程的项目教学法
	8h

	第3天
	基于工作过程的UNITY3D课程开发与应用
	8h

	第4天
	VR/AR(虚拟仿真技术)开发与应用岗位典型的工作任务
	8h

	第5天
	技术技能实训：
最小的三维交互系统构成
（1）舞台的建立（场景）；
（2）灯光的建立。
交互控制的基本原理
（1）模型构建；
（2）模型（对象）的动画及其来源；
（3）对象及其动画的控制；
（4）交互控制方法。
	8h

	第6天
	技术技能实训：控制器和场景
(1) 人物控制器；
(2) 小车控制器；
(3) 第三人称控制器。
	8h

	第7天
	技术技能实训：VR制作（一）
(1) 场景的搭建；
(2) UI的制作与搭建；
(3) UI控件交互的实现；
(4) 物理引擎的介绍。
	8h

	第8天
	技术技能实训：VR制作（二）
(1) 碰撞的添加与检测；
(2) 碰撞的方式触发器；
(3) 碰撞事件脚本支持；
(4) 碰撞的调试与实现。
	8h

	第9天
	工程项目实践与演练：
(1) VR 制作与发包
(2) PC的打包和发布
	8h

	第10天
	技术技能实训：AR制作（一）
(1) AR制作方法简介
(2) 建立图片数据库
(3) 数据内容导出
模型动画的制作
	8h

	第11天
	工程项目实践与演练：AR制作（二）
(1) 导入游戏模型
(2) 导入SDK
(3) 场景的搭建
(4) 脚本相关设置
(5) 运行检测
	8h

	第12天
	工程项目实践与演练：AR实作项目分析
	8h

	第13天
	工程项目实践与演练：高级交互控制（语言编程）
(1) 基本数据类型变量
(2) 运算符表达式
(3) 选择语句
(4) 循环语句
(5) 数组与函数
	8h

	第14天
	工程项目实践与演练：高级交互控制（语言编程）
(1) 类
(2) 封装继承多态
(3) Static，抽象类和接口
	8h

	第15天
	工程项目实践与演练：粒子系统
(1) 粒子系统的组成
(2) 粒子系统的属性
(3) 特效制作
	8h

	第16天
	工程项目实践与演练：
VR案例分析—铁路大型养路机械0932轨道车驾驶系统（一）：场景的搭建
	8h

	第17天
	工程项目实践与演练：
VR案例分析—铁路大型养路机械0932轨道车驾驶系统（二）：模型的动画制作与控制
	8h

	第18天
	工程项目实践与演练：
VR案例分析—铁路大型养路机械0932轨道车驾驶系统（三）：交互物体的制作
	8h

	第19天
	工程项目实践与演练：
VR案例分析---铁路大型养路机械-0932轨道车驾驶系统（四）：UI的搭建与交互案例运行
	8h

	第20天
	工程项目实践与演练：
1、项目调试与发布
(1) 打包类型
(2) 项目的测试
2、学员作品的完善与整理
	8h


六、主要授课教师
	序号
	姓名
	单位
	职务

	1
	张广昀
	Unity官方专家，微软（美国）
	技术顾问，研发工程师

	2
	梁增增
	郑州好玩软件科技有限公司
	教学总监，金牌讲师

	3
	万里
	郑州好玩软件科技有限公司
	智能工业实验室负责人

	4
	魏宁
	郑州好玩软件科技有限公司
	项目研发总监

	5
	耿宇
	郑州好玩软件科技有限公司
	金牌讲师


七、考核方法
1. 考勤：20%
2. 作业：30%
3. 项目制作 ：50%
八、保障措施
1. 学院与郑州好玩软件科技有限公司、郑州捷安高科股份有限公司有限公司、北京天下图有限公司郑州润华机电公司共同制定师资培训的指导思想、培训方案等，进行具体的组织实施。
2．安排专职班主任，负责学员组织和培训工作的协调与服务。为授课教师准备培训场地、教学设施、教学材料；负责培训学员的出勤考核；安排授课教师及学员的住宿生活和业余活动。
3．软件学院/信息工程系及合作企业共同组织培训的考核与反馈。培训班实施过程中，定期召开授课教师和学员座谈会，了解培训实施情况，征求授课教师和学员对培训的意见、建议，及时调整培训的内容和组织管理。
九、报名方式、培训时间及培训费 	
1.报名方式 
本培训班限额30人，请参加培训的人员，将推荐表（附件）打印由院校盖章，报到时交郑州铁路职业技术学院接待组，并将表格发至电子邮箱：115429283@qq.com；联系人：赵老师，联系电话：13526411808。
2.培训时间 
2018年7月9日~ 7月31日（周六不休息）
3.培训费 
项目经费分两部分：
（1）培训费：按国家教育部有关规定执行。费用由财政承担。
（2）食宿费：由本培训项目承担学校（郑州铁路职业技术学院）承担，统一安排。
 十、报到时间及地点 
报到时间：2017年7月8日8：00-18：00
报到地点： 丽枫酒店（郑州市科学大道中原广告产业园1号楼），上课地点：郑州市好玩软件科技有限公司（郑州市科学大道中原广告产业园7号楼）

6

